PLICKERS.COM

Casovy odhad Lekce — 35 minut

Sebehodnoceni — 10 minut

Forma aktivity Kombinace individualni a skupinové prace
Cilova dovednost Zpracovani a vyhledani informaci v textu
Pomucky Nakopirovany text, karticky s QR kody pro zZaky, telefon ¢i tablet pro

ucitele s nainstalovanou aplikaci Plickers.com,
pocitac s dataprojektorem

Pouzité metody Tvorba otazek s vybérem odpovéedi

a strategie

Struktura lekce
Priprava aplikace

V aplikaci Plickers.com se zaregistrujte a zalozte tfidu a test, v némz vytvofrite ukazkovou otazku.
Vytisknéte si tabulky s QR kédy, které budete opakované pouzivat. Doporucujeme je
zalaminovat, aby se zabranilo jejich poniceni. Kazdy zak ma v aplikaci trvale pridélen svij QR
kdd, s jehoz pomoci ukazuje odpovéd na otazky v testu. Odpovéd sdéluje nastavenim polohy
QR kodu (hrany A — D), ucitel jednoduse pomoci mobilu s aplikaci hromadné snima odpovédi
zakU. Aplikace odpovédi okamzité vyhodnocuje.

Evokace

Ke zvolenému tématu hodiny si pripravte v aplikaci jednu otazku, kterou vzbudite zajem zaki
o téma. Otazka by méla byt motivacni, méla by vyvolat diskuzi. Soucasné si na otazce s zaky
vyzkousite techniku vyhodnoceni pomoci aplikace. Zakim rozdejte karticky s QR kody,
nasnimejte jejich odpovédi, poté spolecné vyhodnotte odpovédi. U jednotlivych odpovédi
vysvétlete zakim strategii tvorby nabizenych odpovédi (1 spravna odpovéd, 1 jednoznacné
jasné nespravna odpovéd, 1 nespravna odpovéd s chybou v detailu a 1 nespravna, avsak
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podobna spravné, nerozliSitelna na prvni pohled). Toto zadani budou zaci aplikovat pfi tvorbé
vlastnich otazek, navede je k hlubSimu premysleni o problému, zvazovani problému z rliznych
ahla.

Uvédomeéni si informaci

Nyni kazdy zak obdrzi text (pripadné pracujte s textem v ucebnici) a kazdy zak ma za ukol
v pribéhu cteni vymyslet jednu otazku k tématu vcetné nabidky ctyf moznych odpovédi.
Ukolem je dodrzet strategii tvorby odpovédi.

Bé&hem samostatného ¢teni textu pripravte k editaci v aplikaci sadu otazek k tématu. Z&ci
postupné prichazeji k ucitelskému pocitaci, a aniz by je ostatni spoluzaci slyseli, vkladaji své
otazky vcetné odpovédi do testu.

Postupné promitejte zakiim otazky na tabuli, zaci po kazdé otazce odpovidaji pomoci karticek
s QR kody.

Reflexe

Po ukonceni testu spolecné projdéte postupné vsechny otazky a diskutujte s zaky — proc jak
odpovidali, které otazky byly obtizné, které informace pro né byly prekvapuijici, které jiz drive
védéli i bez textu apod.

Sebehodnoceni

Podobné jako v metodice doporucujeme i po ukonceni aktivity umoznit zakiim sebehodnoceni.
74k se na zakladé pravé prozité zkudenosti s tim, jak zvladnul konkrétni dovednosti v aktivité,
sam ohodnoti. Toto sebehodnoceni provadi samostatné nebo dle moznosti je provadi zaci
navzajem. Ucitel pomaha s vysvétlenim rozdild mezi jednotlivymi Urovnémi zvladnuti (sloupce
se ©), aby zaci méli presngjsi predstavu, v cem rozdilna mira Uspésnosti spociva. Ucitel maze
na pracich zak( ukazat projevy rozdilné miry zvladnuti Ukolu nebo mohou spolecné diskutovat
o tom, jak se projevilo Uplné zvladnuti ¢i jen Castecné apod.

Uskali

Zacinate-li s aplikaci, je pfiprava zpocatku Casové narocna, protoze je treba se predem se
s aplikaci dobre seznamit: vytvorit tfidy s zaky, pfipravit si ukazkové testy, vyzkousSet si
jednotlivé sekce, tak abyste v hodiné jiz védéli, jak s aplikaci pracovat, orientovat se v nabidce.
Pro nékteré ucitele muze byt prekazkou, zZe je aplikace v anglictiné.

Odkazy, zdroje
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